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Voilà deux décennies déjà que la Guerre de Sécession fait rage, et aucun des 
deux camps ne semble en mesure de prendre l’avantage. Les États Confédérés 
suivent leur propre voie, à l’écart des États-Unis d’Amérique. La Californie s’est 
littéralement effondrée dans le Pacifique. La Guerre du Rail se propage et atteint 
la Côte Ouest, alors qu’un super-carburant, la roche fantôme, fait avancer la 
technologie de façon spectaculaire et bien souvent dangereuse. Les Sioux ont repris 
le Dakota et la Confédération du Coyote mène la Danse Fantôme dans les Hautes 
Plaines. On murmure même que les morts marchent parmi nous...

Deadlands Reloaded est un jeu mêlant Western et magie, inventions 
improbables et créatures indicibles, dés, jetons et cartes de poker. Plus sombre, 
plus rapide, plus fluide, il est désormais propulsé par Savage Worlds, un nouveau 
système plus efficace qui garde néanmoins toute la saveur de l’édition précédente.

Le livre de base de Deadlands contient :

• Tout ce qu’il faut pour créer un héros de l’Ouest étrange : Chamane, Pistolero, 
Huckster, Disciple de Shaolin, Savant fou, Élu divin, etc.

• Toutes les règles de jeu de Savage Worlds édition Deluxe, enrichies et adaptées 
à l’univers de Deadlands.

• Des ajouts exclusifs pour retrouver tout le charme de la première édition.

• Une présentation complète de l’Amérique de la fin du XIXe siècle pour tout 
savoir sur ce qui a changé depuis l’arrivée des esprits et de la roche fantôme !

• Un univers de jeu à la saveur incomparable récompensé par de nombreux prix.

• Un bestiaire complet de 120 créatures, animaux et personnages célèbres de 
l’Ouest étrange.

• Et de la poudre et des tentacules !

La ruée vers l ’Ouest étrange!
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