
Das Licht des Gott-Imperators 
steht zwischen der Menschheit und 

ihrer Vernichtung. Die Ekklesiarchie 
verteidigt den Glauben mit Bolter, 

Kettenschwert und Feuer gegen seine 
unzähligen Feinde.

Dieses Buch beinhaltet neue Regeln, Hintergründe, 
alternative Karrieren und Ausrüstung für die Diener 

des Adeptus Ministorum, der Kirche des Gott-
Imperators der Menschheit.

Hier finden Sie eine detaillierte Geschichte der 
Ekklesiarchie und des Adeptus Sororitas sowie 
umfassende Beschreibungen des Ministorums 

innerhalb des Calixis-Sektors, von den Schreinwelten 
bis hin zu den mächtigen Kardinälen der Sektor-

Synode.

Erfahren Sie mehr über die gläubigsten 
Dienerinnen des Imperators, das Adeptus Sororitas, 

sowie über die Ordo Militaris, Dialogis, Famulus und 
Hospitalis.

Bringt Erlösung durch Auslöschung!
Um diesen Zusatzband verwenden zu können, ist 
das Schattenjäger-Grundregelwerk erforderlich.
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Einleitung
Das Imperium der Menschheit kämpft gegen eine 

vermeintlich endlose Flut von Feinden ums Über-
leben. Es sieht sich mit Bedrohungen von innen 

durch feindselige Xenos-Zivilisationen, Unruhen und Ket-
zerei, aber auch mit den unaussprechlichen Schrecken und 
Dämonen des Warps konfrontiert. Das Imperium ist nicht 
wehrlos – die Imperiale Armee, die berühmten Space Ma-
rines und viele andere beschützen es –, aber es gibt etwas, 
auf dessen Schutz es sich noch mehr verlässt als auf alles 
andere: den Glauben an den unsterblichen Gott-Imperator 
der Menschheit.

Das Ekklesiarchie genannte Adeptus Ministorum ver-
breitet diesen Glauben im Imperium und erhält ihn auf-
recht (jenseits seiner Grenzen sorgt die Missionarius Ga-
laxia dafür). Bei der Ekklesiarchie handelt es sich um eine 
gewaltige Institution, die über beachtlichen Einfluss ver-
fügt. Viele Gruppen und Fraktionen gehören zur Ekklesiar-
chie, vom Adeptus Sororitas bis hin zu den verschiedenen 
Splitterreligionen, Sekten und Kulten, die alle die Imperiale 
Religion predigen und die Verderbnis der Ketzerei und des 
Unglaubens bekämpfen. Auf den blutgetränkten Welten 
des Calixis-Sektors ist der Glaube wichtiger als ein Men-
schenleben, und Millionen Menschen ziehen in den Krieg, 
um der Ekklesiarchie zu dienen.

Blut der Märtyrer ist ein Quellenbuch über die Macht 
des Glaubens in der grimmen Finsternis der fernen Zu-
kunft. Es erweitert die Regeln, aber auch den Hintergrund 
des Spiels und enthält eine Vielzahl Informationen über das 
Adeptus Ministorum des Calixis-Sektors sowie unzählige 
neue Optionen für Spieler wie Spielleiter, um eine Scha t -
tenjä ger -Kampagne zu bereichern.

WAS ENTHÄLT DIESES BUCH?
Blut der Märtyrer beschreibt detailliert das Innenleben der 
Imperialen Religion und der Ekklesiarchie im Calixis-Sektor. 
Es behandelt Themen von den gewaltigen, uralten Glaubens-
kriegen bis zu den militärischen Orden des Adeptus Sorori-
tas, einschließlich umfassender Spielregeln für Glaubensfä-
higkeiten sowie zahlreiche Optionen, die für die Spielercha-
raktere, aber auch für den Spielleiter nützlich sind.

Kapitel I: Eine Million Welten, 
ein Imperator
Kapitel I behandelt Geschichte und Wesen der Imperialen 
Religion, einschließlich großer Wendepunkte wie das Zeit-
alter der Apostasie und die Gründung des Adeptus Sorori-
tas. Außerdem beschreibt dieses Kapitel die Präsenz sowie 
die Praktiken der Ekklesiarchie im Calixis-Sektor.

Kapitel II: Pfade der Rechtschaffenen

Kapitel II liefert eine Unmenge neuer, auf das Adeptus Mi-
nistorum ausgerichteter Auswahlmöglichkeiten für Spie-
lercharaktere, von neuen Heimatwelten über neue Hinter-

grundpakete bis hin zu alternativen Rängen wie dem Red-
emptionisten, dem Pilger und dem Erzexorzisten.

Kapitel III: Bräute des Imperators

Kapitel III beinhaltet detaillierte Informationen über das 
Adeptus Sororitas, die gefürchteten und frommen Ordens-
schwestern. Dieses Kapitel enthält außerdem weiterführen-
de Informationen zum Adeptus Sororitas im Calixis-Sektor 
sowie die notwendigen Regeln, um eine Ordensschwester 
für Scha t tenjä ger  zu erschaffen.

Kapitel IV: Glaube und Wut

Kapitel IV beinhaltet die Spielregeln für die Macht des 
Glaubens in Scha t tenjä ger . Vom Schutz der Seele eines 
Charakters gegen den korrumpierenden Einfluss des Chaos 
bis hin zur Vertreibung von Dämonen mit dem Licht des 
Imperators finden Sie hier eine Vielzahl neuer Optionen 
für jede Scha t tenjä ger -Kampagne.

Kapitel V: Reliquiar

Dieses Kapitel beinhaltet die außergewöhnlichen Waffen 
und Werkzeuge der Ekklesiarchie. Neue Waffen, Rüstun-
gen und Ausrüstung, die das Adeptus Ministorum verwen-
det, liefern Scha t tenjä ger -Charakteren eine Vielzahl neu-
er Möglichkeiten.

Kapitel VI: Ekklesiarchie-Kampagnen

Kapitel VI beinhaltet Infor-
mationen und Ratschläge 
zur Verwendung der Ekkle-
siarchie in einer Scha t tenjä ger -
Kampagne. Außerdem finden Sie 
hier eine vollständig ausgearbei-
tete Schreinwelt mit einer 
Übersicht der wichtigsten 
Akteure auf dem Plane-
ten, die Sie direkt in 
Ihr Spiel einbauen 
können.
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