
ES IST AN DER ZEIT, NACH
HÖHEREM ZU STREBEN!

Nehmen Sie Ihren rechtmäßigen Platz in den 
Rängen der Heiligen Inquisition ein. Sie sind nicht 

länger eine Marionette, sondern jemand, der das 
Wesen des Spiels verändern kann.

In diesem Quellenband finden Sie neue Regeln zur Erschaf-
fung erfahrener Charaktere, einschließlich Übergangspa-
keten, mit denen Sie Ihren Schattenjäger-Charakter zum 

Thronagenten oder gar zum Inquisitor machen können. Elf 
weiterführende Karrieren, einschließlich des Gardisten, des 

Weisen und des Vindicare-Assassinen.

Weiterhin finden Sie höhere Psikräfte sowie einen 
Abschnitt über mächtige Gegner, von großen Dämonen bis 

hin zu abtrünnigen planetaren Gouverneuren.

Im Hinblick auf mehr Macht und Reichtum im Imperium 
führt dieses Buch Systeme für Einfluss und Ruf ein sowie 

höhere Talente und gemeisterte Fertigkeiten, mit denen Sie 
die Fähigkeiten Ihres Charakters steigern können.

Dieses Buch enthält alles notwendige Material, 
um Ihre Schattenjäger-Kampagne mit 

größerer Macht, mehr Verantwortung und 
schrecklicheren Gefahren zu bereichern.

Um diesen Zusatzband verwenden zu können, ist 
das Schattenjäger-Grundregelwerk erforderlich.
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Einleitung
„Dieses Mal werdet ihr auf euch gestellt sein und allein 
kämpfen. Jetzt werdet ihr den Preis für eure Freiheit mit der 
Währung ehrlicher Arbeit und menschlichen Blutes bezahlen.“

– Inquisitor Czevak, in einer Rede
vor dem Konzil von Ryanti

Agenten des Throns handelt von Macht, von Cha-
rakteren, die über gewaltige und furchteinflößende 
Kräfte verfügen. Es geht um die Kompetenz eines 

Meisters in den Künsten des Todes, seine Gegner niederzu-
strecken. Es geht um die Autorität jener in den höchsten 
Positionen des Imperiums, deren Recht und Pflicht es ist, 
sie zum Schutz des Imperiums der Menschheit einzusetzen. 
Charakteren, die die in diesem Buch vorgestellten Mittel 
einsetzen, steht das Tor zu neuen Möglichkeiten weit offen. 
Sie können die Gewalt der Inquisition ohne Beeinträchti-
gung durch andere anwenden, müssen aber auch die Kon-
sequenzen dafür tragen. Zum Guten wie zum Bösen. Es 
liegt nun an ihnen, über Leben und Tod zu entscheiden.

Nach der Erhebung auf eine neue Stufe persönlicher 
Macht und Autorität mag man vielleicht versucht sein, zu 
glauben, die Finsternis würde schwinden und die Proble-
me, mit denen man als Akolyth zu kämpfen hatte, würden 
sich einfach lösen. Das ist ein Irrtum. Der Calixis-Sektor 
ist schon für einen Akolythen ein finsterer und gefährlicher 
Ort. Für jene, die auserwählt wurden, Herren des Imperi-
ums zu sein, ist er es nicht minder. Die Finsternis wird bo-
denloser, die Gefahren werden komplexer. Wem kann man 
trauen? Welche Konsequenzen wird das eigene Handeln 
nach sich ziehen? Die zur Verfügung stehende unbegrenzte 
Macht ist lediglich eine Tür in eine Welt aus Lügen, Verrat 
und Unsicherheit, in der die frisch gebackenen Thronagen-
ten gut daran tun, sich an den Rat alter Veteranen zu hal-
ten: Traue niemandem und setze nichts als gegeben voraus.

WAS DIESES BUCH ENTHÄLT?
Agenten des Throns beinhaltet alles, was Spieler und Spiel-
leiter benötigen, um Schattenjäger auf einer höheren 
Ebene zu spielen. Das bezieht sich darauf, dass die Cha-
raktere nun über den vollen Rang eines Inquisitors oder 
über ähnliche Autorität verfügen. Die hier aufgeführten 
Mittel umfassen breiter angelegte und mächtigere persön-
liche Fähigkeiten sowie Regeln dafür, wie Charaktere im 
Calixis-Sektor ihre eigene politische und weltliche Macht 
entwickeln und einsetzen können. Hier wird der Übergang 
in die höheren Spielgefilde regeltechnisch ebenso behandelt 
wie auch seine Auswirkungen während des Spiels auf den 
Charakter. Außerdem finden Sie hier Tipps für Spielleiter, 
die ein höheres Spiel leiten wollen, sowie eine Auswahl an-
gemessen mächtiger Gegenspieler. Ein Abenteuer, das selbst 
sowohl als Beispiel für ein höheres Spiel als auch für die 
Gefahren der hohen Politik und der Religion im 41. Jahr-
tausend dienen kann, bildet den Abschluss.

Kapitel I: Zusatzregeln
Kapitel I beinhaltet neue Regeln für höhere Spiele in Schat-
tenjäger. Hier finden Sie die Regeln für erweiterte Werte-
erhöhungen und den Erwerb weiterer, über den achten hin-
ausgehende Ränge. Darüber hinaus werden neue Optionen 
für den Einsatz und das Aufzehren von Schicksalspunkten 
vorgestellt sowie Regeln für eine neue Spielmechanik, den 
sogenannten Einfluss. Dies steht für die Fähigkeit eines hö-
heren Charakters, seiner Autorität Ausdruck zu verleihen.

Kapitel II: Inquisitor und Kader

Kapitel II richtet sein Augenmerk auf den Aufbau eines Ka-
ders von Thronagenten, die das Gefolge eines Inquisitors bil-
den. Hier werden die Möglichkeiten vorgestellt, die SC zur 
Verfügung stehen, die von den Karrieren im Schattenjäger-
Grundregelwerk in eine der weiterführenden Karrieren auf-
steigen. Außerdem beinhaltet es Richtlinien und Ratschläge 
zur Erschaffung neuer Charaktere für höheres Spiel.

Kapitel III: Der Weg zur Erhebung

Dieses Kapitel beginnt mit den Übergangssteigerungen für 
jede der höheren Karrieren. Mit diesen wird die Erhebung 
eines Charakters vom Akolythen zum Thronagenten dar-
gestellt. Es beinhaltet außerdem die zwölf weiterführenden 
Karrieren: Inquisitor, Interrogator, Desperado, Gardist, 
Hohepriester, Kreuzritter, Magos, Primaris-Psioniker, Rich-
ter, Todeskult-Assassine, Vindicare-Assassine und Weiser.

Kapitel IV: Höhere Fertigkeiten 
und Talente
Kapitel IV stellt eine breiter gefasste, mächtigere Form der 
Fertigkeiten vor: die gemeisterten Fertigkeiten. Hinzu eine 
neue Form von Talenten, die sogenannten erweiterten Ta-
lente sowie einige neue Talente, die höhere Charaktere be-
nutzen können. In diesem Kapitel finden sich außerdem 
Talente, mit denen der Einfluss der Charaktere im Calixis-
Sektor angepasst und verbessert werden kann.

Kapitel V: Höhere Psikräfte

Kapitel V eröffnet höheren Psionikern neue Wege, ihre 
Kräfte einzusetzen sowie neue, mächtige Psikräfte.

Kapitel VI: Höhere Ausrüstung

Dieses Kapitel enthält Informationen und Regeln für cha-
rakteristische Waffen und Ausrüstung, die Inquisitoren und 
Thronagenten einsetzen. Hier finden Sie eine große Band-
breite an Ausrüstung, von Kombiwaffen bis hin zur hoch-
spezialisierten Ausrüstung der Vindicare-Assassinen.

Kapitel VII: Im Dienste der 
Inquisition
Kapitel VII befasst sich eingehend mit den Geheimnissen 
der Inquisition und ihrer Arbeitsweise im Imperium. Es 
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