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EINLEITUNG

»Dieses Mal werdet ibr auf euch gestellt sein und allein
kimpfen. Jetzt werdet ibr den Preis fiir eure Freibeit mit der
Wiihrung ebrlicher Arbeit und menschlichen Blutes bezahlen.

— Inquisitor Czevak, in einer Rede
vor dem Konzil von Ryanti

genten des Throns handelt von Macht, von Cha-
A rakeeren, die tiber gewaltige und furchteinflofSende
Krifte verfiigen. Es geht um die Kompetenz eines
Meisters in den Kiinsten des Todes, seine Gegner niederzu-
strecken. Es geht um die Autoritit jener in den héchsten
Positionen des Imperiums, deren Recht und Pflicht es ist,
sie zum Schutz des Imperiums der Menschheit einzusetzen.
Charakteren, die die in diesem Buch vorgestellten Mittel
einsetzen, steht das Tor zu neuen Méglichkeiten weit offen.
Sie kénnen die Gewalt der Inquisition ohne Beeintrichti-
gung durch andere anwenden, miissen aber auch die Kon-
sequenzen dafiir tragen. Zum Guten wie zum Bosen. Es
liegt nun an ihnen, tiber Leben und Tod zu entscheiden.
Nach der Erhebung auf eine neue Stufe personlicher
Macht und Autoritit mag man vielleicht versucht sein, zu
glauben, die Finsternis wiirde schwinden und die Proble-
me, mit denen man als Akolyth zu kimpfen hatte, wiirden
sich einfach 16sen. Das ist ein Irrcum. Der Calixis-Sektor
ist schon fiir einen Akolythen ein finsterer und gefilitlicher
Ort. Fiir jene, die auserwihlt wurden, Herren désylmperi-
ums zu sein, ist er es nicht minder. Die Finsternis wird, bo-
denloser, die Gefahren werden komplexerWem kann man
trauen? Welche Konsequenzen wird dascigene, Handeln
nach sich ziehen? Die zur Verfiigung Stchende unbegrenzte
Macht ist lediglich eine Tiir in gifie Welt aus Liigen, Verrat
und Unsicherheit, in der die ffisch gebackenen Thronagen-
ten gut daran tun, sich andden Rat alter Veteranen zu hal-
ten: Traue niemandem und'setze nichts als gegében voraus.

WAS DIESES BUCH ENTHALT?

Agenten des Thronsbeinhaltetallés, was Spieler und Spiel-
I€iter Penotigen, um SCHATTENJAGER auf einer hoheren
Ebene zu spielen. Das bezi€ht sich darauf, dass die Cha-
raktere nummiiber den V6llen Rang eines Inquisitors oder
tiberg@hnliche Autoritit verfiigen. Die hier aufgefithrten
#i,ttel umfassen breiter angelegte und michtigere person-
iche Fihigkeigen sowie Regeln dafiir, wie Charaktere im
Calixis-Sektor thre eigene politische und weltliche Macht
entvyzckeln und einsetzen kénnen. Hier wird der Ubergang
in die hoheren Spielgefilde regeltechnisch ebenso behandelt
wie auch seine Auswirkungen wihrend des Spiels auf den
Charakter. Auf§erdem finden Sie hier Tipps fiir Spielleiter,
die ein hoheres Spiel leiten wollen, sowie eine Auswahl an-
gemessen méchtiger Gegenspieler. Ein Abenteuer, das selbst
sowohl als Beispiel fiir ein hoheres Spiel als auch fiir die
Gefahren der hohen Politik und der Religion im 41. Jahr-
tausend dienen kann, bildet den Abschluss.

KAPITEL I: ZUSATZREGELN

Kapitel I beinhaltet neue Regeln fiir hohere Spiele in Scrat-
TENJAGER. Hier finden Sie die Regeln fiir erweiterte Werte-
erhohungen und den Erwerb weiterer, iber den achten hin-
ausgehende Riinge. Dariiber hinaus werden neue Optionen
fir den Einsatz und das Aufzehren von Schicksalspunkten
vorgestellt sowie Regeln fiir eine neue Spielmechanik, den
sogenannten Einfluss. Dies steht fiir die Fihigkeit eines hé=
heren Charakters, seiner Autoritit Ausdruck zu verleilien.

KaprITEL I1: INQUISITOR UND\KADER

Kapitel II richtet sein Augenmetk auf den Aufbateines Ka-
ders von Thronagenten, die das Gefolgecines Inquisiters bil-
den. Hier werden die Moglichkeiten vorgestellt, die SCyzur
Verfigung stehen, die voniden Kafrieren im SGHATTENJAGER-
Grundregelwerk in eine der weiterfithrenden Kagrieren auf-
steigen. Auflerdem beinhaltet es Riehtlinien und Ratschlige
zur Erschaffung neuer Charakteréfiirhoheres Spiel.

KaprrTEL I1I; DER WEG ZUR ERHEBUNG

Dieses Kapitel beginnt’mit den Ubergangssteigerungen fiir
jede der héherendarrieren. Mit diesen wird die Erhebung
eines Charakiérs vom Akolythen zum Thronagenten dar-
gestelle. Es‘beinhaltet auflerdem die zwolf weiterfiihrenden
Karrieten: Inquisitor, Interrogator, Desperado, Gardist,
Hohepriester, Kreuzritter, Magos, Primaris-Psioniker, Rich-
ter, Todeskult-Assassine, Vindicare-Assassine und Weiser.

KAriTEL IV: HOHERE FERTIGKEITEN
UND TALENTE

Kapitel IV stellt eine breiter gefasste, michtigere Form der
Fertigkeiten vor: die gemeisterten Fertigkeiten. Hinzu eine
neue Form von Talenten, die sogenannten erweiterten Ta-
lente sowie einige neue Talente, die héhere Charaktere be-
nutzen konnen. In diesem Kapitel finden sich aufSerdem
Talente, mit denen der Einfluss der Charaktere im Calixis-
Sektor angepasst und verbessert werden kann.

KAPITEL V: HOHERE PSIKRAFTE

Kapitel V eroffnet hoheren Psionikern neue Wege, ihre
Krifte einzusetzen sowie neue, michtige Psikrifte.

KAPITEL VI: HOHERE AUSRUSTUNG

Dieses Kapitel enthilt Informationen und Regeln fiir cha-
rakeeristische Waffen und Ausriistung, die Inquisitoren und
Thronagenten einsetzen. Hier finden Sie eine groffe Band-
breite an Ausriistung, von Kombiwaffen bis hin zur hoch-
spezialisierten Ausriistung der Vindicare-Assassinen.

KaprIiTEL VII: IM DIENSTE DER

INQUISITION
Kapitel VII befasst sich eingehend mit den Geheimnissen
der Inquisition und ihrer Arbeitsweise im Imperium. Es
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