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RICHTE DIE WAFFEN DES
FEINDES GEGEN IHN!

Radikale Inquisitoren haben sich vom Weg des 
Puritaners abgewandt und setzen Mittel ein, die 

als blasphemisch angesehen werden. Zum Arsenal 
der Radikalen, die die Ansicht vertreten, dass 

der Zweck stets die Mittel heiligt, gehören unter 
anderem Xenostechnologien, Dämonenwaffen des 

Chaos und ketzerische Verbündete.

In diesem Quellenband finden Sie neue Regeln, dunkle 
Karrieren und verbotene Ausrüstungsgegenstände. Das 
Material ist sowohl für den SL als auch für die Spieler 

gedacht, die den Weg des Radikalen beschreiten wollen.

Hier finden Sie Hexerei, Psikräfte und ketzerische 
Technologie, die von den calixischen Radikalen

entwickelt wurden.

Außerdem beleuchtet das Buch die radikalen Fraktionen der 
Inquisition ausführlich, darunter mehrere Fraktionen, auf die 

man nur im Calixis-Sektor treffen kann.

Dieses Buch enthält alles notwendige Material, 
um mit Ihren Spielern den Pfad der radikalen 

Inquisitoren zu beschreiten!

Um diesen Zusatzband verwenden zu können, ist 
das Schattenjäger-Grundregelwerk erforderlich.
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