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EINE SAMMLUNG DER
FINSTERSTEN BEDROHUNGEN FÜR 

DEN CALIXIS-SEKTOR!

Die verderbten Mächte des Chaos finden Gefallen 
daran, Sterbliche zu verleiten, Hexen und Kultisten zu 

werden. Unheimliche Geheimnisse und Verschwörungen 
gefährden ganze Welten. Diese Gefahren können 
nur vom Mut und der eisernen Entschlossenheit 

der Inquisition in Schach gehalten werden.

• Von den wilden, blutgetränkten Arenen der Bestienhäuser
bis hin zu den apokalyptischen Schrecken des Tyrannensterns

erwarten die Akolythen tödliche Herausforderungen. 

• Profile der meistgesuchten Verbrecher des Calixis-Sektors –
eine Sammlung durchtriebener und gefährlicher Widersacher,
die sich dem Sturz des Goldenen Thrones verschrieben haben.

• Zusätzliche Charakteroptionen, neue Psikräfte, verbotene
Xenos-Technologien und der verderbte Pfad der Hexerei.

• Ein vollwertiges Abenteuer, das die Akolythen mit den
Machenschaften eines berüchtigten Freihändlers konfrontiert.

ENTDECKEN SIE DIE WAHREN 
SCHRECKEN, DIE IN DEN SCHATTEN 

DES CALIXIS-SEKTORS LAUERN.

Um diesen Zusatzband verwenden zu können, ist 
das Schattenjäger-Grundregelwerk erforderlich.

™

EINE SAMMLUNG VON
KULTEN, GEHEIMNISSEN UND

VERSCHWÖRUNGEN
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Das Gift schmeckte bitter, und als er es schluckte, stieg ihm ein süßlicher Geruch in die

Nase. Jetzt bin ich wirklich einer der Toten, dachte er und stellte den leeren Kelch wieder auf

das Podest vor der eisernen Greisin.
„Vielen Dank, Inquisitor Herrod“, sagte die Greisin und hob einen zangenbewehrten Ârm, so daß ein

bläulich schimmerndes Elektoo auf ihrer welken Handfläche zu sehen war. Herrod hob die Hand, und 

in seiner Handfläche erstrahlte das frische Elektoo des sternschimmernden Kelchs der Tyrantin-Kabale.

Man hatte ihm gestattet, in die Tiefen unter den oberen Kammern und Höfen der Serpentis-Bastion 

hinabzusteigen, jenseits des großen Siegels mit dem Triumph des Imperators über den Wurm, das nur die Träger

des Siegels passieren durften, und hinab in die Katakomben des äußeren Ârchivs, in dem die geringeren 

Geheimnisse lagerten. Selbst in diesen äußeren Ebenen verfolgten Geschützläufe und Wächter-Servitoren,

deren Hexensensoren und Exekutionsprotokolle ewig wachsam waren, jeden seiner Schritte. Innerhalb einer

Festung der Heiligen Ordos waren solche Sicherheitsmaßnahmen nicht ungewöhnlich, daher beunruhigten sie

ihn nicht weiter. Âls er sich allerdings den von Fackeln eingerahmten Türen dieser tiefsten Kerker näherte 

und die Greisin erblickte, die über sie wachte, spürte er, wie eine ungewohnte F
urcht in seinem gut geschulten

Geist emporstieg: Was erwartet mich dahinter, und was kommt nach solche
m Wissen?

„Ihr habt Zeit, bis der Sand durchgelaufen ist“, sagte die Greisin und drehte zwei in Eisen ge-

faßte Stundengläser um. Sie gab Herrod eines davon und stellte das andere auf das Podest neben

den leeren Giftkelch. „Ihr müßt zurückkommen und mein zweites Gebräu trinken, wenn Ihr nicht

unter den Toten zu bleiben gedenkt“, erklärte die Greisin mit einem merkwürdigen Unterton, während

die Kristalle des Zeitmessers sich kalt und blau in ihren Âugen spiegelten. Sie lächelte, keine einfache 

Servitorin, sondern etwas viel Älteres, viel Schlimmeres.
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Herrod nickte, und die Tür zum inneren Ârchiv öffnete sich wie eine bronzeneBlume. Die Dunkel-heit war allumfassend, und er bemerkte die Ânwesenheit des Kurators erst, als dieser mit dem Zischen von Gas eine Fackel entzündete. Herrod betrachtete die gestreckte Gestalt, die über ihm aufragte. Ihr Gesicht bestand aus toter, wächserner Haut, die sich über Messing spannte.„Was sucht Ihr?“ fragte sie mit einer Stimme, die so tot und trocken war wie ihr Gesicht.„Es geht hierum“, entgegnete er und hielt das Ârtefakt empor. Viele hatten sterben müssen, bis er es in Händen halten konnte, und er schuldete Marr viel dafür, daß er es aus dem Haus von Staub und Âsche geborgen hatte. Er hoffte nur, daß es den Blutzoll auch wert sein würde. Der Kurator war eine Sekunde lang still, dann faltete sich sein Rumpf mit dem Klicken eines Uhrwerks zusammen, bis sein Gesicht auf gleicher Höhe mit dem Gegenstand war.„Es gibt mehrere Verbindungen, viele mögliche Bezüge und Bedeutungen. Ich kann Euch nur das Wo zeigen, suchen müßt Ihr selbst.“ Der Kurator erhob sich plötzlich wieder zu seiner vollen unnatürlichen Größe und entfernte sich in die Dunkelheit. Herrod folgte seinem lautlosen, langsamen Flug bis zu einer wartenden Âufzugkabine.
Ihr Weg nach unten führte sie durch von den dunklen Öffnungen abzweigender Korridore umringte Kammern. Es war, als steige man in den Lauf einer mechanischen Waffe oder in den angehaltenen Mechanismus eines uralten Schlosses hinab. Überall um sie herum türmte sich Geheimnis auf Geheimnis, überzogen mit Lügen und Vermutungen – Ketzereien und furchtbare Wahrheiten, die alle hier in der Finsternis eingeschlossen waren.Schließlich kam der Âufzug zitternd im schwachen Lichtschein zum Stehen. Âm Rand seines Sicht-felds erkannte Herrod bleiche Oberflächen, angedeutete Formen und Gebilde, die langsam deutlicher wurden, je mehr sich seine Âugen ans Halbdunkel anpaßten. Die kalten Gesichtszüge einer Frau, in mondweißen Stein gegossen, blickten auf ihn herab, die in verhüllten Ârme im Zeichen des Âquila über den weich gestalteten Falten ihrer Roben gekreuzt. Âls er das stumme, gewaltige, prächtige Gesicht betrachtete, erkannte er, wer sie war und auf wessen Grab er blickte – Cassilda Cognos, eine tote Legende, die über den ältesten und gefährlichsten Teil des Tyrantin-Ârchivs wachte und damit im Tod der Kabale diente, an deren Gründung sie zu Lebzeiten mitgewirkt hatte. Er sah auf den Ge-genstand in seiner Hand. Er hatte ihn weiter gebracht, als er zu träumen gewagt hatte.Die Kabinentür klappte auf, und der Kurator wies in die Finsternis dahinter und gab Herrod eine Gasfackel. „Geht. Ich darf nicht weiter“, sagten seine toten Lippen und fügten nach einer Pause hinzu: „Ich werde wiederkommen, ehe der Sand durchgelaufen ist. Ihr werdet hier auf mich warten oder Euch den Toten anschließen.“

Herrod trat hinaus, und der Käfig verschwand droben in der Finsternis. Nun, da er allein war, spürte er sie ringsum, die Fragmente geschriebener Zukunft und vergangener Greueltaten, die alle nur darauf warteten, in irgendeine dunkle Beziehung zueinander gesetzt zu werden. Âber wo sollte er anfangen? Weniger als eine Stunde, mit so vielen Leben erkauft. Er wagte nicht, sie zu vergeuden! Mit jedem Schlag seines Her-zens kam er dem Tode näher, und hier konnte selbst einfache Faszination oder Neugier das Ende bedeuten. Dafür hatte die Kabale gesorgt. Als er mit hocherhobener Fackel in die Finsternis trat, hörte er eine Stimme, seltsam und spöttisch. Sie hallte, als käme sie aus großer Höhe über ihm, während sie gleichzeitig wie ein Flüstern in seinem Ohr klang. War es der Kurator, die Greisin oder gar etwas ganz anderes?„Ihr werdet finden, was Ihr sucht, Herrod! Ihr seid hier. Ihr wart schon immer hier.“
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