ABENTEUER VOLLER INTRIGEN,

ACTION UND HORROR

Betreten Sie mit dieser Abenteuersammlung die
Welt der Imperialen Inquisition. Konfrontieren Sie
Ihre frisch erschaffenen Ermittler mit arkanen Rin-
ken und widerwirtigen Schrecken aller Art. Mit Feuer
und Schwert ist fiir Einsteiger und Veteranen gleicher-
maflen geeignet und enthilt fiir jeden Spielstil etwas.
Erforschen Sie die Schrecken des Warhammer-40.000-
Universums von Grund auf!

Freue dich, denn du bist wahrhafiig spielt an
schillernden Adelshéofen, wo Intrigen nicht die
einzige Todesgefahr darstellen.

Schatten im Zwielicht schickt die SC in Beglei-
tung eines Space Marines der Deathwatch auf der
Suche nach einem geheimnisvollen Artefakt an
Bord eines Space Hulks.

Die Hoffnung des Barons bringt die SC in noch
groflere Gefahr, denn sie miissen sich als Mutan-
ten ausgeben, um verdeckt gegen Rebellen und
Ketzer in den Gorgonidenminen Sepheris Secun-
dus’ zu ermitteln.

Alle drei Abenteuer zusammen bilden eine Kampagne
um eine schreckliche Verschworung, die die SC aufdek-
ken miissen, wenn der Calixis-Sektor iiberleben soll!

Fiir Spieler aller Erfahrungsstufen.

Um diesen Zusatzband verwenden zu kénnen, ist das

ScHATTENJAGER-Grundregelwerk erforderlich.
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wFern vom Lichte des Throns verirrt man sich leicht in der
Fe Lichte des Th t b leicht in d.
Finsternis.“

— Inquisitor Vownus Kaede.

1T FEUER UND SCHWERT ist eine Abenteueranthologie

fiir Warhammer 40.000: SCHATTENJAGER, die drei mit-

einander verzahnte, sehr unterschiedliche Reisen in die
Schatten des Imperiums im Calixis-Sektor umfaflt. Die Abenteuer
verfolgen mehrere lose Enden weiter, die nach , Erleuchtung® — dem
Einfithrungsabenteuer in SCHATTENJAGER — verblieben und eignen
sich fiir Akolythen bis einschliefllich Rang 4. Doch die Abenteuer
tragen auch der Tatsache Rechnung, daf nicht jeder Spielleiter sei-
ne Kampagne im Calixis-Sektor, dem Kernbereich des Warhammer
40.000-Rollenspiels, wird ansiedeln wollen. All diese Abenteuer be-
leuchten zwar einige der diistereren Aspekte der Golgenna-Welten,
doch der SL kann sie auch ohne allzuviel Miihe in anderen Berei-
chen des Imperiums ansiedeln.

Jedes Abenteuer in diesem Buch ist einzeln spielbar, doch sie sind
auch miteinander verzahnt; SL kénnen sie als Ausgangspunke fiir
eine Kampagne nutzen. In jedem Abenteuer findet sich ffiSL, die
sich eingehender mit der Interaktion und den Rivalititen‘zwischen
den Orden der Inquisition befassen wollen, auch ein Textkasten zu
den Ordos. Auf den Seiten dieses Bandes wird andeutungsweise von
einem der schrecklichen, aber unsichtbaren Schurken des Calixis-
Sektors berichtet. Ob und welche Rolle er (oder sie26deres?) indden
ampagnen der einzelnen Spielleiter spielt, bleibt diesen tiberlassen:
Bei allen drei Abenteuern in dieser Anthologie'geht es im weitesten
Sinne um Nachforschungen, doch sie handeln thematisch von je un-
terschiedlichen Facetten des RollenspielsizAction, Hortor nd Intrigeh.
Zahlreiche Textkisten bieten Hilfestellungen fiir (neue wie erfahrene)
Spielleiter zum sinnvollen Leiten der unterschiedliehen Spiclstile:

Die Abenteuer sind:

FREUE DICH, DENN DU
BIST WAHRHAFTIG

Ein scheinbar harmloser imperialer Kult verbirgt hinter einer
freundlichen Fassade schmutzige Geheimnisse. Di€ Ak(')ly_uben
miissen verdeckt auf Scintilla ermitteln, um zu begreifen, wa‘sd"l%r
Freudvolle Chor mit Entfiihrungefyund Xenostechnologié Zu tun

hat. Die Antworten auf diese Fragen sifid nichts fiif schiwache Ner-

Aty

ven.

.I'// e 4
SCHATTEN IM ZWIERBICHT

Kein Geheimnis der Galaxis beschworthso eindfak,ksvolle Bilder
herauf wie das der Space Hulks, der schﬁ;ii_trgifen Schatzkammern
des Warps. Als ein Space'Hulk, der das Identiftkationssignal einer
lange verschollenen Inquisitorinisendet, in die Golgenna-Welten
eindringt, schickt man die ,entbehtlichen® Akolythen an Bord, da-
mit sie soviel wie méglich in Erfahrung bringen, ehe die Imperiale
Flott€ das Schiff zerstort — vielleicht mitsamt ihnen!

DIE HOEENUNG
DES,BARONS

Eine Gruppe mutierter Terroristen, von der man seit einem Jahr-
zehn nichts mehr gehort hatte, ist zuriickgekehrt, um in den Mi-
nen Sepheris Secundus’, des Hauptmineralienlieferanten des Cali-
xis-Sektors, Verwiistung und Schrecken zu verbreiten. Begleitet von
einem geheimnisvollen , Experten® werden die Akolythen entsandt,
um die Kriminellen aufzuspiiren und deren Organisation ein fiir
allemal zu zerschlagen. Doch die Vergangenheit scheint nicht so

ohne weiteres ruhen zu wollen.

Ky’

¥



FFREUE DicH,

DENI p)u BisT
WAHRHAFTIG

RELIGION 1ST OPIUM FURS VOLK
[ ]
D1 WAHRHEIT UBER
DIE WAHRHAFTIGEN

EiNE FRAGE DES MASSES

IM HAUSE STROPHEN
[ ]
POMP UNTER DEN GEGEBENEN
UMSTANDEN

IM BELLENDEN HEILIGEN

FURSTIN BORELLAS SOIREE
[ ]

ORDAYS AUFBRUCH

WAS WISSEN WIR BISHER?

DER ALABASTERHOF
[ ]

GESPRACHE MIT DEM CHOR
[ ]
DER SCHILAG GEGEN DIE STRO-
PHENS
[ ]

NacH AMBULON

JEDE VISION HAT IHREN PREIS
[

UNMOGLICHE VORGANGE

NSC




