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Willkommen in der Raumflotte!

Dieses Buch befasst sich mit der Raumflotte, ihren Mitgliedern
und ihren Schiffen. So wie die Seefahrer in alten Zeiten mit ihren
Schiffen verbunden waren — ob es nun Segelschiffe mit hohen
Masten oder atombetriebene Flugzeugtriger waren — so gilt dies
auch fiir das Raumflottenpersonal des Imperiums. Die Raumflotte
hat die Aufgabe, die Interessen des Imperiums zu sichern, sowohl
innerhalb eines Sonnensystems als auch auf interstellarer Ebene.
In Traveller: Raumflotte wird diese Rolle auf drei Arten behandelt:

«  Erweiterte Charaktererschaffung: Traveller: Raumflotte erweitert
das System zur Erschaffung von Raumflottencharakteren
erheblich. Dies ermoglicht es den Charakteren, sich auf
verschiedene Gebiete zu spezialisieren, welche die Struktur
der Raumflotte wiedergeben. Wahrend die Charaktere diese
erweiterte Charaktererschaffung durchlaufen, erhalten sie
Fertigkeiten und Lebenserfahrungen, welche die besonderen
Umstande einer Karriere in der Raumflotte widerspiegeln.

«  Erweiterte Schiffskonstruktion: Traveller:  Raumflotte “er-
ginzt die Grundregeln der Raumfahrzeugkonstruktion
um weitere Details, mit zusitzlichen Optionen, gréferen
Rimpfen, effektiveren Waffen und einem erhéhtengMafl
an Komplexitat. Dies erméglicht die Konstruktion von
Schiffen, die von kleinen, auf ein System bgschrinkten
Booten bis hin zu beeindruckenden Grofled Raumschiffen
reichen; Kampffahrzeuge, die mehrere tausend) Tonnen
verdrangen und mit den fortschrittlichsten Waffen, und
Verteidigungsmafinahmen ausgestattet sind.

«  Erweiterter Raumkampf: Traveller:\ Raumflotte enthilt zu-
sitzliche Optionen und machtigere Waffen fiir den Raumkampf
und stellt ein detaillierfteres Kampfsystem bereit, das dem
Spielleiter die Planung ‘episeher Raumschlachten erméglicht
(von rasanten Duellen zwischen leichten)igern bis zum
Aufeinandertréffen von schwerbewaffneten Schlachtschiffen),
an denen die Spielercharaktere teilaehmen kénnen.

Buich 2yRaumflotte ist in folgende Kapitel gegliedert:

Kapitel Eins:.Raumflotteneharaktere
KapitelZwei: Erweiterte Schiffskonstruktion
Kapitel Drei: Kleinfahrzeug-Design

Kapitel Vier: Gro8schiff-Design

Kapitel Funf: Efweiterter Raumkampf
KapitehSechs: Beispiele fur Kleinfahrzeuge
Kapitel Sieben: Beispiele fiir Grofle Raumschiffe
Kapitel Acht: Abenteuer in der Raumflotte

EINIEITUNG|

Die IMPERIALE RAUMFLOTTE

Die Macht, die den Weltraum zwischen den Sternen beherrscht,
kontrolliert auch den Transport und die Kommunikation und.damit
jeglichen Verkehr zwischen den Welten. Das Instrument dieser
Macht ist die Raumflotte.

Eine interstellare Gemeinschaft muSshvielen verschiedenén und
einzigartigen Gegebenheiten Rechnung tragen. Besonders‘wichtig ist
dabei die Tatsache, dass viele dérWelten wie Inseln in einem Ozear
der Leere verteilt liegen. Einevsolche Gemeinschaft muss-diesen
Ozean kontrollieren. DasdKohtrollingtrument ist die Raumflotte. Die
Welt von Traveller gehtivon einer Zentralregierung im Hintergrund
aus (in diesem Band wird diese Regierungals Imperium bezeichnet).
Diese Zentralregierung <verfiigt iber grofen industrielle und
technologische Macht, aber schoh, alleine wegen der gewaltigen
Entfernungen und Reisezeiten innerhalb eines Reiches, das sich
iiber viele Sternensysteme erstreckt, kann das Imperium nicht
uberall gleichzeitig sein. Deswegen gesteht das Imperium seinen
Mitgliedswelten eifiyhohes Mafl an Autonomie zu. Das Imperium
verlangt nur Respekt'in Bezug auf die Gesamtverantwortung und ein
geschlossenesdAuftretengegeniiber Bedrohungen von aufden.

Das' Imperium unterhilt die Raumflotte, damit diese die
Raumfahrtswege tbetwacht. Weil diese Krafte aber auch nicht
Uberall gleichzeitigsein kénnen, unterhalten lokale Provinzen
(Subsektoren) und einzelne Planeten ebenfalls Flottenverbénde.
Der dreistufige Aufbau von Imperialer, Subsektoren- und Planetarer
Flotte fihrt zu einem flexiblen System zur Uberwachung des
Weltraums, bei dem die begrenzten Ressourcen des Imperiums
bestmaoglich genutzt werden. Traveller: Raumflotte befasst sich mit
den Flotten auf allen Ebenen.

Schon allein die schiere GréRe des Imperiums schlieft eine
Konzentration der Raumflotte auf einen Standort aus. Wenn ein
Krieg an den imperialen Grenzen ausbrechen wiirde, wiirde es
Monate dauern, bis die Nachricht die Kernwelt des Imperiums

Systemverteidigungsboote & Monitore

Ein betrichtlicher Anteil der Tonnage eines Sternenschiffs wird
durch den Sprungantrieb und die Treibstofftanks in Anspruch
genommen. Das bedeutet, dass ein nicht-sprungfihiges
Raumschiff durchaus im Kampf gegen ein sprungfihiges
Sternenschiff mit deutlich gréRerer Tonnage bestehen kann.
Systemverteidigungsboote sind 300t bis s5oot ,schwere*
Patrouillenboote zum Schutz des Planetensystems. Monitore
verfolgen dasselbe Ziel, aber in einem viel gréferen Maf3stab.
Monitore sind mehrere tausend Verdrangungstonnen schwere
Kriegsschiffe, deren gesamte Tonnage fiir die Waffensysteme
und Manéverantriebe eingesetzt wird. Fir die meisten
Monitore werden Planetoiden ausgebaut, oder ausrangierte
Schlachtschiffe werden umgeriistet, indem sie von ihren
Sprungabtrieben und Treibstofftanks befreit werden. Es
kommt eher selten vor, dass ein brandneuer Monitor mit der
modernsten Technologie ausgestattet wird, aber besonders
wichtige Welten rechtfertigen gelegentlich einen solchen
Schutz. Sektorenhauptwelten werden haufig von solchen
,Uberschweren Monitoren“ geschiitzt.




erreicht, und weitere lange Monate wiirden vergehen, bis die
Raumflotte angemessene Gegenmafnahmen einleiten kann.
Stattdessen sind deshalb in jedem Sektor ein oder mehrere
Imperiale Raumflottenverbinde stationiert, und diese Verbiande
sind nach ihrem Sektor benannt. Die Imperiale Raumflotte kann der
Diplomatie oder der Eroberung dienen, je nachdem wonach gerade
Bedarf besteht. Sie ist die wirkungsvollste Waffe des Imperators.
Der Imperialen Raumflotte stehen die groften und michtigsten
aller Raumschiffe zur Verfigung - Dreadnoughts, Schwere
Tragerschiffe und andere gewaltige Kriegsschiffe.

SUBSEKTORENFLOTTEN

Jeder Subsektor unterhilt seine eigene Flotte von Schiffen. Sie
besteht normalerweise aus Kreuzern, Geleitschiffen, Fregatten
und mittelgroRen Schiffen. Subsektorenflotten sind hauptsichlich
fur den Schutz und die Kontrolle der Raumfahrtswege zustindig
und gewihrleisten die Sicherheit von Handelsrouten im Sektor.
In Kriegszeiten wird von jeder Subsektorenflotte erwartet, dass sie
einen Teil ihrer Schiffe der Imperialen Raumflotte als Verstirkung
und Reserve bereitstellt.

PLANETARE FLOTTEN

Planetare Flotten sind ausschlieRlich dafiir verantwortlichihihr
Heimatsystem zu schiitzen. Eventuell kommt noch eine Handvoll
nahegelegener Systeme hinzu, die von demselben Herzog
kontrolliert werden. Die Planetaren Flotten kontrollieren auf
jeden Fall den Raum zwischen Hauptwelt und Sprunggrenze.
In den meisten Systemen hat die Flotte aber auchfBasen im
Orbit der Hauptwelt und der Gasriesen und meistens haben
sie auch eine Niederlassung auf anderen bewohnten Planeten
oder Asteroidengiirteln. Planetare Flotten neigen‘dazu, um es
hoflich auszudriicken, exzentrisch zu seinw,Die Offiziere. sind
hiufig pensionierte Kommandanten dus der Subsektorenflotte,
Ortsansidssige mit schlechten Manieren und_ unzeitgemafer
taktischer Vorgehensweise und«@dritt: oder viertgeborene Sohne
von Adligen. Die Ausstattung der Raumflotte ist dhnlich wild
zusammengewiirfelt — ejnie, Ansammlung, lin der man ortliche
Designs, riickstindige Modelle und Monitore findet.

Raumfiotten-Operationen

Raumflottenschiffe ~ geheny, eher “in> Einsatzgruppen oder
Geschwadern vor, als’dass sieyauf,sich alleine gestellt arbeiten.
Dabéiy erginzen gind verstarken sich die einzelnen Schiffe
untereinander. Die Geschwader werden bei ihrer Aushebung durch
die Kombination ‘einéngKennzahl und der Geschwadergattung
benanft. Ein: Schlachtschiffgeschwader (SSG) mit der Kennzahl
175 wird somit|SSG 175 genannt. Auch eine Bezeichnung als 175.

High Guard

Wenn.Eihsatzgruppen auftanken missen, ist das ein weiteres
Gefahrenmoment. Denn die Streitkrifte sind dann besonders
verwundbar, wenn sie kaum noch Treibstoff haben, aber im Gra-
vitationsfeld eines nahen Himmelskérpers manévrieren miis-
sen. Die ,High Guard“- Position ist so benannt, weil das Schiff
bzw. die Schiffe eine héher gelegene Stellung im Gravitationsfeld
einnehmen als ihre Begleiter. Sie wird eingenommen, um wih-
rend solcher Manoéver wie dem Auftanken Schutz zu bieten.

EINLEITUNG

Schlachtschiffgeschwader wird allgemein akzeptiert. Und dem
Geschwadernamen wird hiufig auch noch eine weitere Klassifizierung
vorangestellt, je nachdem welcher Flotte sie angehéren. Eine Abteilung
reguldrer Grenzpatrouillen trigt die Klassifikation ,Imperial® am
Anfang ihres Namens, wihrend ein planetares Geschwader meistens
als koloniales Geschwader bezeichnet wird; es erhilt dementsprechend
die Klassifizierung ,Kolonial“. Reservegeschwader wefden meistens
als Bestandteil der reguldren Flotte betrachtet und behalten damit'die
Klassifikation ,,Imperial“.

Schlachtschiffgeschwader (SSG) bestehen, im Weseritlichen aus
Dreadnoughts und anderenSchlachtschiffen. Sietsind _daratf
ausgerichtet, die gegnerischen Linien zu durchbrechen“und
anderen Schlachtschiffgeschwadérny, im Kampf 'zu begegnen.
Die Hilfsfahrzeuge eines Schlachtschiffgeschwaders sind auf ein
paar Treibstofftanker, flinké Versorgungsschiffe und“Kurierschiffe
beschrinkt. Diese sollten sich blofl nichthin der Schusslinie
befinden, wenn Dreadnoughts aufeinandertreffen.
Kreuzergeschwader (KrG) bestehenim Kern aus Kreuzern, denen
einige Geleitschiffe und Fregatten zur Seite gestellt werden.
Kreuzergeschwader sind so etwas™ wie die Arbeitstiere der
Raumflotte. Sie bekommen Auftrige wie das Sichern eines besetzten
Systems, die Abriegelung oder Bombardierung feindlicher Welten,
die UnterstltZzung beimmVormarsch von Schlachtschiffgeschwadern,
oder'dendNachschub der Gegner zu stéren.

Sturmgeschwader (StG) werden dazu eingesetzt, feindliche
Welten zu“erobern, und bestehen aus Ortillerie-Schiffen und
Truppentransportern. Haufig kann eine Streitmacht der Raumflotte
zwar.denyWeltraum unter ihre Kontrolle bringen, sieht sich aber
starkem' Widerstand auf der Planetenoberfliche gegeniber.
Der einzige Weg, eine Welt zu erobern, besteht darin, diesem
Widerstand direkt vor Ort zu begegnen.

Trigergeschwader (TrG) bestehen aus Trigern oder Schweren
Tragerschiffen. Das sind grofle Raumschiffe, die wiederum
kleinere, gut ausgeriistete Fahrzeuge tragen, die den eigentlichen
Kampf ausfechten, sobald die Schlacht im Gange ist. Wenn sich die
Fahrzeuge an Bord im Bereich von 10 bis 30 Tonnen bewegen, ist
das Trigerschiff ein Jagertriger. Wenn die transportierten Schiffe
eine Tonnage im 10.000er-Bereich haben und das Trigerschiff
200.000 Tonnen oder schwerer ist, spricht man von einem
Schweren Trigerschiff oder Transportschiff.

Die grofiten Gefahrenmomente fiir diese ,getragenen“

Geschwader sind die Augenblicke kurz vor einem Sprung (wenn
alle Fahrzeuge oder Schiffe einberufen sind) und kurz nach einem
Sprung (wenn die Fahrzeuge noch nicht abgesetzt sind).
Tankergeschwader (TaG) setzen sich hauptsichlich aus riesigen
Treibstofftankern zusammen, welche die Millionen von Tonnen
an Wasserstoff transportieren, der als Treibstoff benotigt wird,
um eine sprungfihige Flotte zu versorgen. Auf sich alleine gestellt
sind solche Raumschiffe sehr verwundbar. Deshalb wird ein TaG
fur gewshnlich von einem Kreuzer angefiihrt und von zahlreichen
bewaffneten Geleitschiffen eskortiert.
Scoutgeschwader (ScG) werden von der Raumflotte sehr selten
dauerhaft aufgestellt. Sie werden vielmehr dann zusammengestellt,
wenn sie benotigt werden. ScG werden hauptsichlich aus Schiffen
zusammengesetzt, die vom Imperialen Scout-Service gelichenen
werden; dazu kommen noch eine Handvoll Fregatten und
Tarnkappenschiffe.



Dieses Kapitel folgt den gewéhnlichen Schritten der
Charaktererschaffung, wie sie ausfihrlich im  Traveller
Grundregelwerk beschrieben werden. Dabei soll aufgezeigt werden,
wo und wie Spieler und Spielleiter vom Verlauf der Standardkarriere
abweichen kénnen, um die neuen Méglichkeiten in Traveller:
Raumflotte zu nutzen.

ATTRIBUTE

Die grundlegenden Attribute eines Raumflottencharakters
sind dieselben wie bei jedem anderen Charakter. Die Imperiale
Raumflotte genielt sehr hohes Prestige, und dementsprechend
haben ihre Mitglieder einen hohen Sozialstatus. Planetare
Raumflotten sind auch prestigetrichtig, allerdings eher im lokalen
Rahmen. Wenn sich ein Planet nur eine Handvoll Kriegsschiffe
leisten kann, nehmen die Kapitine und andere Offiziere eine
herausragende Stellung in der Gesellschaft ein. Im Gegensatz dazu
genielen die Subsektorenflotten das niedrigste soziale Ansehen
aller Flottenabteilungen und das, obwohl sie wahrscheinlich
die wichtigste und aktivste Rolle in der Raumflotte spielen.
Raumflottencharaktere haben oft hohe Geschicklichkeit, Intelligenz
und Bildung.

HEIMATWELT

Raumflottencharaktere kommen haufig von traditionsreichen,
hochtechnologischen Planeten; besonders von Weltén'mit groflen
Bevolkerungsgruppen im Orbit oder in Asteroidengtirteln. Es
gibt hiufig lange Traditionen innerhalb von,_Familien, die ihre
Nachkommen Generation fiir Generationdns All schicken.

KARRIERELAUFBAHNEN BEWDER RAUMFLOTTE
Die Charaktere dieses Karrierésystems sind entweder kirzlich
aus der Raumflotte ausgetretene Offiziere, oder sie sind immer
noch im Dienste der Raumflotte aktiv, wenn der Spielleiter eine
Raumflotten-Kampagne durchfiihren méchte (siehe Seite 150).

Es gibt zehn unterschiedlicheKanrieren bei der Raumflotte
- Besatzungsmiitglied, “Ingenieur, “Flugpersonal, Bordschiitze,
Kommandant, Untefstltzung, Pilot (Kleinfahrzeuge),
Oberkemmmando, Rdumflottengeheimdienst und Raumflotten-
Forschungsabteilung. Ein Charakter kann auch vier Jahre auf einer
Raumflottenakademie verbringen, bevor er sich fur seine erste
Dienstzeit einschreibt.

Die WAHL EINER RAUMFLOTTENKARRIERE

Es gibt zweid unterschiedliche Wege, eine Dienstzeit einer
Raumflottenkarriere anzutreten. Sie kénnen eine Laufbahn wie
gewohnt tber die entsprechende Qualifikation antreten, oder Sie
erfillen die Bedingungen der ,Vorhergehenden Dienstzeiten®,
die fur jede Raumflottenkarriere aufgefihrt sind. Manche der
héheren Laufbahnen kénnen nur durch stetiges Aufsteigen in der
Karriereleiter erreicht werden.

Raumfilottenakademie

Die Raumflotte hat eine traditionsreiche und gut bewihrte Methade,
um hochqualifizierte Rekruten fiir sich zu gewinnen /Dies geschieht
durch Raumflottenakademien und Stipendien. Einl angeliender
Offizier verbringt dabei seine Zeit in einer Ausbildungseidrichtung,
wo er intensiv auf die bevorstehenden: Herausforderungen der
Spezialisierung seiner Wahl und'sein Kommandoworbereitet wird.

Wenn ein Charakter diefRaumflotténakademie besucht, verbringt
er vier Jahre dort und bereitet sich in dieser Zeit auf seine Karriere
in der Raumflotte vor. Um einé Raumflottenakademie 'besuchen zu
durfen, muss der Charakter einen Zulassungswurf bestehen. Bei
Erfolg darf er seinen Kursibeginnen,und versuchen’ihn zu bestehen,
um in den Genuss der damit vetbundenen Vorziige zu kommen.
Nachdem die Zulassung erlangt wurde, bedeutet ein nicht
bestandener Kurs allerdings, dass der Charakter von der Akademie
fliegt undseine erste Dienstzeit als Herumtreiber verbringt.

Charaktere diirfen riur bei ihrer allerersten Dienstzeit versuchen,
der Raumflottehakademie beizutreten. Der Raumflotte steht eine
riesige. Menge potentieller Rekruten zur Verfiigung, die unbedingt
in_die Reihen der Raumflotte aufgenommen werden wollen, und
mochte von einém Offiziersanwirter keinesfalls als zweite Wahl
angesehen werden.

Jeder “Absolvent einer Raumflottenakademie erhilt das
Offizierspatent und beginnt seine erste Dienstzeit sofort mit Rang
O Eine erfolgreiche Ausbildung an einer Raumflottenakademie
verschafft dem neuen Offizier eine ganze Reihe von grundlegenden
Fertigkeiten, etwas Erfahrung in dem Aufgabengebiet seiner Wahl
und natiirlich das Offizierspatent. Er erlebt kein Ereignis oder
Ungliick, durch das er irgendeinen seiner Vorteile verlieren kénnte.
Dafiir steht ihm auch kein Abfindungswurf fiir die Dienstzeit auf
der Akademie zu.

Ein Absolvent beginnt seine Karriere nicht sofortim spezialisierten
Dienst, sondern er dient zunichst als Besatzungsmitglied der
Flotte seiner Wahl (es ist ziemlich ungewdhnlich, wenn auch
nicht ausgeschlossen, dass sich ein vielversprechender Absolvent
beispielsweise fiir eine Karriere bei seiner Planetaren Raumflotte
entscheidet, anstatt zur prestigetrichtigeren Imperialen Raumflotte
zu gehen).

Ein Charakter, der beim Zulassungswurf fir eine
Raumflottenakademie scheitert, kann versuchen eine andere
Karriere seiner Wahl zu beginnen und landet nicht in der
Einberufung.

Sollte der Charakter zugelassen werden, durchlauft der neue
Kadett eine Reihe von Tests im Laufe dieser Dienstzeit. Wenn
er dabei erfolgreich ist, verlisst er die Akademie mit einem
Offizierspatent, der Grundausbildung in der gewshlten Laufbahn,
und er darf einmal auf der Tabelle der Dienstfertigkeiten fir seine
Laufbahn wiirfeln.

Wenn dem Charakter die Probe auf , Auszeichnung* gelingt, darf
er die Dienstfertigkeit aus der Tabelle frei auswihlen, anstatt auf
der Tabelle wiirfeln zu mussen.



UNTERSTUTZUNGSAKADEMIE

Zulassung Bil 7+
Erfolg Int 8+
Mit Auszeichnung Bil 10+
INGENIEURSAKADEMIE

Zulassung Int 8+
Erfolg Bil 8+
Mit Auszeichnung Int 10+
BORDSCHUTZENAKADEMIE

Zulassung Int 8+
Erfolg Int 8+
Mit Auszeichnung Bil 10+
FLUGAKADEMIE

Zulassung Ges 8+
Erfolg Bil 8+
Mit Auszeichnung Int 10+
PILOTENAKADEMIE

Zulassung Ges 8+
Erfolg Ges 8+
Mit Auszeichnung Int 10+

Erweiterte Charaktererschaffung und Range

Es sind nicht alle Range bei allen Karrieren verfiigbar. Ein
Flottenkommandant zum Beispiel hat natirlich zumindest einen
Rang, der ihm das Kommando iiber ein Schiff verleiht. Charaktere
die nicht die minimale Rangzahl erreichen oder \iber dem
maximalen Rang der Karriere liegen, erhalten einentsi WM pro
abweichender Rangzahl, wenn sie sich fiif eine Karriere qualifizieren
wollen. Wenn sich ein Charakter fiir eine Karriere qualifiziert,
obwohl er unter dem niedrigsten Rang liegt, wird eraufeben diesen
Rang bef6rdert.

Die Bandbreite fiir die Kasriere eines Bordschiitzen umfasst zum
Beispiel die Range E4 bis E9, und Oz2 bis O4-EinCharakter mit dem
Rang E1 wiirde einen -3 WM“aufiden Qualifikationswurf erhalten,
und ein Charakterfit Rang O6 miisste einen -2 WM hinnehmen.
Manche Karriéren kénnempauch nur mit einem Offizierspatent
verfolgt werden.

Rang Mannschaftsgrad Rang Offiziersrang

E1 Spacehand Rekriit O1 Fahnrich

E2 Spacehand Gefreiter 02 Oberfahnrich

E3 Able Spacehand 03 Leutnant

E4 Petty Officer, 3rd Class O4 Kapitanleutnant

Es Petty Officer, 2nd Class Os Fregattenkapitin

E6 Petty Officer, 1st Class 06 Kapitan

E7 Chief Petty Officer o7 Kommodore

E8 Senior Chief Petty Officer 08 Flottenadmiral

Eg Master Chief Og Sektorenadmiral
O1o0  GrofRadmiral

RAUMFLOTTENCHARAKTERE

MEDAILLEN UND AUSZEICHNUNGEN

Charakteren mit einem militdrischen Hintergrund ist es méglich,
fur heldenhafte Taten, die sie in ihrem Dienst ausgefiihrt haben,
Medaillen und Auszeichnungen zu erhalten. Dies ist unabhingig
davon, ob sie ihre Karriere nun bei den Planetaren Streitkriften,
der Marineinfanterie, der Raumflotte oder als Séldnér bestreiten.
Hier werden die Orden aufgefiihrt, die dasf Imperium an
seine Streitkrafte verleiht. AndereRegierungen werden( eigene
Medaillen mit eigenen Bezeichnungenyverwenden, aber diese
Auszeichnungen entsprechengn etwa denemdes Imperiums. Viele
Séldnereinheiten haben ihré‘eigenen Orden, aber da sie‘haufig fuir
die verschiedensten Regierungendarbeiten, kommen Séldner fiir
eine grofle Bandbreitelvon Auszeichnungen in Betracht.

Diese Medaillen werden® wahrend der, Charaktererschaffung
verliehen und zwar immer dann, wenn ein Charakter in ein Ungliick
verwickelt ist oder wenn “ein kampforientiertes Ereignis einen
Fertigkeitswurf verlangt, um eine Verletzung zu vermeiden. Das
Ergebnis dieses Wurfs bestimmt welche Medaille(n) ein Charakter
erhilt.

Gefechtsabzeichen: " Jeder Charakter, der in ein Kampfereignis
oder ein Ungliick verwickelt wird, erhilt ein Gefechtsabzeichen.
Auf 'dem #Abzeichen| befindet sich eine ehrenvolle Erwihnung
mit Namen, Rang,/Einheit des Charakters, sowie Datum und
Details der_ betreffenden Situation. Obwohl das Imperium tber
solche, Auszeichnungen Buch fiihrt, erhilt diese Auszeichnung
kein'besonders grofles offentliches Interesse. Auf weniger dicht
besiedelten Planeten oder in kleineren Siedlungen kann es aber
durchaus vorkommen, dass der weitgereiste Lieblingssohn der
Gemeinde in den lokalen Medien Erwahnung findet, wenn er mit
einem Gefechtsabzeichen ausgezeichnet wird.

Gefechtsleitungsabzeichen: ~ Jeder ~ Offizier,  der  ein
Gefechtsabzeichen verlichen bekommt, bekommt automatisch
auch ein Gefechtsleitungsabzeichen. Diese Auszeichnung trigt der
Tatsache Rechnung, dass der Charakter Truppen in der Schlacht
gefiihrt hat, und fuhrt dieselben Details wie das Gefechtsabzeichen
auf. Viele Séldnergruppen sind eher gewillt, ehemaligen Mitgliedern
der Streitkrafte, die mit dieser Auszeichnung versehen sind, héhere
Posten anzubieten, als solchen, die ihre Karriere bestritten haben,
ohne andere anzufiihren. Die értlichen Medien sind schon eher
geneigt, Uber die Verleihung dieser Auszeichnung zu berichten.
Dies wird aber nicht tiberregional geschehen.

Verwundetenabzeichen: Ein  Charakter, der wegen einer
misslungenen Fertigkeitsprobe auf der Verletzungstabelle wiirfeln
muss, erhilt das Verwundetenabzeichen. Auch auf dieser Medaille
sind alle Details tiber den Charakter und den Vorfall festgehalten.
Die meisten Zivilisten sehen diese Auszeichnung als bedeutsamer
an als das Gefechtsabzeichen oder das Gefechtsleitungsabzeichen.
Im Gegensatz dazu neigen Séldnereinheiten eher dazu, weniger
beeindruckt zu sein, obwohl auch sie einem Mann Respekt
entgegenbringen, der bereit ist, sein eigenes Blut fiir seine
Kameraden, sein Regiment oder auch seine Uberzeugung zu
vergieRlen. Der Orden macht es sehr viel wahrscheinlicher, in den
lokalen Medien erwihnt zu werden, und ein Charakter mit dieser



TABELLE: KARRIEREN-UBERSICHT

Karriere
Besatzungsmitglied

Unterstitzung

Ingenieur

Bordschiitze

Flugpersonal

Pilot

Befehlsstab

Raumflotten-
geheimdienst

Raumflotten-
Ingenieur

Oberkommando

Laufbahn

Imperiale Raumflotte
Planetare Raumflotte
Subsektorenflotte

Ausbildung
Medizinisches
Personal
Verwaltung

Elektronik
Mechanik
Schadenseindammung

Feuerleitstelle
Gegenmafinahmen
Geschiitzturm

Astrogation
Sensoren
Steuer

Jagerpilot
Shuttlepilot
Sondereinsatzpilot

Kommandant
Stabsberater
Taktiker

Analytiker
Geheimauftrage
Planer

Forscher
Hauptingenieur
Schiffsarchitekt

Draufgdnger
Flottenkommandant
Legendirer Kapitén

Qualifikation Vorhergehende Dienstzeiten

Speziell
Int 7+
Int 5+
Int 6+
Bil 7+

Int 8+

Int 8+

Ges 8+

Ges 8+

Soz 9+

Int11+

Bil 11+

Int 12+

Eine Dienstzeit bei der
Raumflotte, Fertigkeit 1+
Fuhrung

Medizin

Verwaltung
Eine Dienstzeit bei der Raumnflotte

Eine Dienstzeit bei der Raumflotte

Eine Dienstzeit bei der Raumflotte

EineiDienstzeit bei der Raumflotte

Drei Dienstzeiten bei der Raumflotte

Vier Dienstzeiten bei der
Raumflotte, nur fur Imperiale
Raumflotte oder Subsektorenflotte
zuginglich

Vier Dienstzeiten bei der
Raumflotte, nur fir Imperiale
Raumflotte oder Subsektorenflotte
zuganglich, Unterstlitzung oder
Bordschiitze

Sechs Dienstzeiten bei der
Raumflotte, nur fiir die Imperiale
Raumflotte zuginglich

Uberstehen

Int 7+
Int 5+
Int 6+

Int 5+
Bil7+

Bil 6+

Bil 6+
Int 5+
Aus 7+

Bil 5+
Int 6+
Ges 7+

Int 5+
Bil 7+
Ges 6+

Ges 7+
Bil 5+
Aus 6+

Int 8+
Bil 7+
Bil 6+

Bil 6+
Aus 8+
Bil 7+

Int 8+
Int 7+
Bil 6+

Soz 9+
Int 8+
Int 10+

Aufstieg

Bil 7+
Bil 7+
Bihy7+

Soz 7+
Int 5+

Int 6+

Int 6+
Bil 7+
Int 5+

Int 7+
Bil 6+
Bil 5+

Bil 7+
Int 5+
Bil 6+

Bil 5+
Int 7+
Int 6+

Bil 6+
Soz 7+
Int 8+

Int 8+
Int 6+
Soz 7+

Bil 6+
Bil 7+
Int 8+

Ges 9+
Soz 10+
Soz 8+




Auszeichnung erhalt bei seiner Riickkehr nach Hause auch eher
einen Heldenempfang.

Vorbildliches Verhalten unter Beschuss (VVUB): Die VVUB
ist die erste Tapferkeitsmedaille fiir jene, die Heldenmut auf
dem Schlachtfeld zeigen. Obwohl im Imperium jedes Jahr
Tausende dieser Medaillen verlichen werden, gilt es als grofe
Ehre eine davon zu erhalten. Dieser Orden und die noch
glorreicheren Tapferkeitsmedaillen werden sowohl in  zivilen
als auch in militdrischen Kreisen hochgeachtet. Jemand, der so
eine Auszeichnung verliehen bekommen hat, wird durch seine
Heimatgemeinde mindestens mit einem &ffentlichen Empfang
durch értliche Wiirdentrdger geehrt. Ein Charakter erhilt diese
Medaille, wenn der Wirkungsgrad seiner Fertigkeitsprobe 3 oder
hoher ist.

Medaille fiir herausragende Tapferkeit (MHT): Die MHT ist eine
wirklich bedeutende Auszeichnung, die fiir besonders heldenhafte
Taten vorgesehen ist. Die Tapferkeit derer, die mit diesem Orden
versehen werden, steht aufRer Frage, und es ist sehr wahrscheinlich,
dass lhnen eine beachtliche Aufmerksamkeit entgegengebracht
wird. Auch gréere Medienkanile werden die Auszeichnung
vermelden. Ein Charakter erhilt diese Medaille, wennader
Wirkungsgrad seiner Fertigkeitsprobe 5 oder héher ist. Anmerkung:
Bei Raumflotten wird diese Auszeichnung gelegentlich unter dem
Namen ,,Belobigungsmedaille der Raumflotte* verliehen.

Leuchtender Stern fiir einzigartigen Heldenmut (LSEH): Der
LSEH ist die hochste Ehrenauszeichnung, die ein Angehoriger der
Streitkrifte im Imperium erlangen kann. GeneriléyAdmirile und
Subsektor-Herzége werden allesamt vor den Ménnern oder Frauen
salutieren, die es geschafft haben, die herausragenden heldenhaften
Fihigkeiten zu zeigen, um mit diesen’ Ordenausgezeichnet™zu
werden. Trotz der gewaltigen Ausmafle des Impetiums und der
zahlreichen Konflikte, in die dasslfmperium verwickeltyist, ist die
Verleihung dieses Ordens noch immer bedeutsam genug, um in
den groRten Nachrichtenmedien vermeldet zu werden. Jemand mit
dieser Auszeichnung kann'bei der Riickkehr auf,seine Heimatwelt
mit einem (wohlverdienten) Heldenempfang rechnen. Jede
Séldnereinheit wird eifien Trager dieser Medaille in ihren Reihen
willkommen heifSen. Schonallein das Prestige, einen so berithmten
Kriegshelden| bei sichzu haben, macht sich schnell bezahlt. Ein
Charakter erhalt diese Medaille, wenn der Wirkungsgrad seiner
Fertigkeitsprobe 7/oder héher ist.

Medaille fiir langjahrige Verdienste: Jeder Charakter, der finf
oder mehr Dienstzeiten bei einer Raumflotte ableistet, erhilt
automatisch die Medaille fur langjahrige Verdienste.

Medaille fiir beispielhafte Erfiillung der Pflichten: Diese Medaille
wird“verlichen, wenn ein Militirangehériger seine Pflichten
auRergewdhnlich gut erfiillt. In Spielbegriffen ausgedriickt bedeutet
das: Jedes Mal, wenn ein Charakter bei einer Fertigkeitsprobe
auf der Ereignistabelle eine natiirliche 12 wirfelt, hat er seine
Vorgesetzten in dieser Dienstzeit dermaflen beeindruckt, dass sie
ihm diese Medaille verleihen.

RAUMF[_OTTENCHARAKTERE ]

Flottenarten

Es gibt drei Arten von Raumflotten, die im Imperium aktiv sind
— die Planetaren Raumflotten, die Subsektorenflotten und die
Imperiale Raumflotte. Ein Charakter muss sich entscheiden,
welcher Raumflotte er sich anschlieRen méchte, sobald er
seine erste Dienstzeit bei der Raumflotte antritt«/Einige ‘der
hoheren Karriereméglichkeiten konnen nur von Angehdérigen
der Subsektorenflotte oder defy Imperialen. Raumflotte
wahrgenommen werden.

Wenn ein Charakter Miiglied einer Raumflotte ist, kann
er versuchen zu einer arideren Raumflotte zu wechseln. Die
Dienstrange und Vorteile werden dabei “aben, voneinander
unabhingig behandelt. Ein Charakter, der “einey Planetare
Raumflotte verldsst,'um'der Imperialen Raumflotte beizutreten,
fallt zuriick auf Rang-o. Manche Ereignisse gestatten einem
Charakter den Ubergang in eine andere Raumflotte, wobei er
auch seinen Dienstrang und-dieyAbfindungsvorteile behalten
darf. Wenn es darum geht, “die wvorherigen Dienstzeiten
zu bestimmen, zihlen fiir die Planetaren Raumflotten alle
vorherigen Dienstzeiten, fiir Subsektorenflotten zdhlen nur
Diefistzeiten bei ‘der Subsektorenflotte und der Imperialen
Raumflottegund fiir die Imperiale Raumflotte zéhlen schlielich
nur. die Dienstzeiten, die auch bei der Imperialen Raumflotte
abgeleistet wurdent

Wenn“einWCharakter aufgrund eines Ungliicks aus der
Imperialen Raumflotte oder der Subsektorenflotte entlassen
wurdepkann er sich nicht wieder bei der Imperialen Raumflotte
oder Subsektorenflotte einschreiben. Ein Charakter, der aus
irgendeiner Karriere entlassen wurde, kann aber versuchen, bei
der Planetaren Raumflotte wieder eine Anstellung zu finden,
das geht allerdings nur bis zu einem Maximum von drei
verschiedenen Planetaren Raumflotten.

VORTEILE DURCH MEDAILLEN

Charaktere, die sich Medaillen verdient haben, kénnen diese
Medaillen auch in Wurfmodifikatoren ummiinzen. Der WM
einer Medaille kann fiir einen beliebigen Wurf auf Uberstehen,
Qualifikation oder Aufstieg verwendet werden. Der WM einer
Medaille kann nur ein einziges Mal angewendet werden.

Medaille WM
Verwundetenabzeichen +1
Vorbildliches Verhalten unter Beschuss (VVUB) +2
Medaille fuir beispielhafte Erfullung der Pflichten +1
Medaille fiir herausragende Tapferkeit (MHT) +3
Leuchtender Stern fur einzigartigen Heldenmut (LSEH)  +4
Medaille fiir langjéhrige Verdienste +1

Wenn ein Charakter eine Karriere verlisst, kann er die nicht
verwendeten WM durch Medaillen in zusitzliche Abfindungswiirfe
umwandeln. Das Tauschverhiltnis liegt bei einem Abfindungswurf
pro 2 ungenutzter WM (abgerundet).



